WI LKI 2025 Aktualizacja 04 2025

INPUT LISTA

1 KICK in BETA91a /bez mozliwosci zmiany/
2 KICK out BETA52 /bez mozliwosci zmiany/
3 | SNARE TOP SM57 /bez mozliwosci zmiany/
4 | SNARE BOTTOM SM57 /bez mozliwosci zmiany/
5 HH SM 81 /bez mozliwosci zmiany/
6 |TOM1 E604 /bez mozliwosci zmiany/
7 |[TOM2 E604 /bez mozliwosci zmiany/
8 |FLOORTOM E604 /bez mozliwosci zmiany/
9 |OHL C414 /bez mozliwosci zmiany/
10 |[OHR C414 /bez mozliwosci zmiany/
11 | RIDE SM57 /bez mozliwosci zmiany/
12 | CLICK drums DI

13 |BASS DI

14 | BASS MIC SM57

15 | GUIT MACIEK 1 Vox SM57

16 | GUIT MACIEK 2 Swart SM57

17 | GUIT MIKIS Bogner/BlackStar SM57

18 | GUIT/KEYS amp Mesa, BENIO SM57

19 | GUIT Akustyczna BENIO DI

20 | VOC BENIO

BETA 58A Axient wtasny UHF 2

21 | VOC MACIEK GIT

BETA 58A

22 | VOC MIKIS GIT

BETA 58A

23 | VOC ADAM DR

BETA 56A /bez mozliwosci zmiany/

24 | VOC ROBERT LEAD

BETA 58A Axient wtasny UHF 1

25 | VOC ROBERT ZAPAS/MONIA

BETA 58A UR wtasny UHF 3

26 | CAJON BETA52  /bez mozliwos$ci zmiany/ SET AKUSTYCZNY
27 | SNARE 2 TOP SM57 /bez mozliwosci zmiany/ SET AKUSTYCZNY
28 | SNARE 2 BOTTOM E604 /bez mozliwosci zmiany/ SET AKUSTYCZNY
29 |[OH2 SM 81 /bez mozliwosci zmiany/ SET AKUSTYCZNY
30 | GUIT Akustyczna MIKIS DI SET AKUSTYCZNY
31 | Publiczno$é¢ (muzycy L) Shotgun /WAZNEY Tylko do MON
32 | Publicznos¢ (muzycy R) Shotgun /WAZNEY/ Tylko do MON
33 | TB z foh do mon SM58 z wyt

34 | TB zmondo mon SM58 z wyt

* Scena o wymiarach wewnetrznych 12 m x 10 m wysokosci o min przeswicie 7 m z wybiegiem
o wymiarach 2m x 4m. Krawedzie sceny oklejone tasmg fluorescencyjna.
* Pod perkusje potrzebny jest stabilny podest o wymiarach 3m x 2.5m x 0.5m, okryty czarnym

suknem. Nie moze on stanowi¢ elementu sceny - musi mie¢ mozliwo$¢ ustawienia w dowolnym
punkcie sceny. Dodatkowo riser 2x1m na kotach pod set akustyczny.

* Konieczne jest wystoniecie bokdw i tytu sceny estetycznymi, czarnymi horyzontami.

* Do wejscia na scene stuzy¢é musza szerokie, stabilne, zaopatrzone w porecze i oSwietlone schody.
Przez caly czas trwania préby zespotu, koncertu oraz biséw na schodach nie mogg przebywac zadne

osoby postronne.

* Niezbedne jest optotkowanie sceny i stanowiska mikserskiego FOH z wydzielonym przejsciem do

sceny;

* Obok sceny powinien by¢ zbudowany trap umozliwiajgcy wtoczenie sprzetu na scene i ze sceny.

* Potrzebne sg 2 osoby pomagajgce w roztadunku i zatadunku sprzetu. Osoby te powinny by¢ gotowe
do pracy na przyjazd ekipy technicznej zespotu i 15 minut po zakonczeniu koncertu zespotu.

* W przypadku gdy temperatura na scenie przekracza 25 stopni C, niezbedne sa dmuchawy chtodzace
lub wiatraki. Kiedy temperatura na scenie jest nizsza niz 20 stopni niezbedne sa dmuchawy cieptego
powietrza dla zespotu i osobna dla wokalisty.

Organizator ponosi wszelkg odpowiedzialnos¢ za bezpieczenstwo Zespotu i Ekipy Technicznej

podczas catego wydarzenia.
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FOH

PA

Wiszgce systemy Line Array / L'Acoustic, d&b, Meyer, Nexo, JBL, Outline/ umieszczone w sposo6b
minimalizujgcy ich oddziatywanie na scene, o mocy odpowiedniej dla nagtasnianego obszaru.

Subbas w konfiguracji kardioidalnej lub endfire w ustawieniu pod gtéwnymi gronami systemu PA wychodzacy
z konsolety niezaleznym torem. FF i OF w zaleznos$ci od migjsca.

FF wysuniety i nie na krawedzi sceny.

Bardzo wazne:

Prosze o przygotowanie i konfiguracje systemu przez wykwalifikowanego inzyniera systemu
z uwzglednieniem jak najmniejszego poziomu powrotu dzwieku na scene,

zarowno gtéwne grona jak i subbass, szczegélnie w przypadku sceny z wybiegiem,

oraz o przygotowanie i przestanie predykcji w odniesieniu do miejsca koncertu.

Dostep do procesoréw systemu.

KONSOLETA FOH

» Allen&Heath od ¢3500 wzwyz, analogowy split pomiedzy konsoletami FOH | MON.
» Oswietlenie, stereo mini jack, 4x gniazdko elektryczne.

SYSTEM MONITOROWY

KONSOLETA MONITOROWA

wytgcznie dla potrzeb muzycznych zespotu (mozliwo$¢ wczytania presetu) — komunikacja
festiwalowa/konferansjerzy itp. na osobnej konsolecie

» Allen&Heath S5000, S7000 (ewentualnie c3500)
» skonfigurowany router wi-fi

Prosze zapewnic o$wietlenie konsolety.

Konsoleta monitorowa nie moze sta¢ na scenie gtéwnej. Powinna by¢ ustawiona po lewej (dla
artystéw, stage left) stronie sceny, pod zadaszeniem, na tym samym poziomie co scena, tak aby obstugujgcy
konsolete miat kontakt wzrokowy z muzykami.

MONITORY

Zesp6t potrzebuje (DOSTARCZA FIRMA NAGELOSNIENIOWA):

Bezprzewodowe systemy douszne stereo:

Shure Axient Digital PSM lub Sennheiser G4 lub Shure PSM900/1000

» 7 kompletéw tego sameqo typu wraz z odpowiednimi kombinerami, antenami, bateriami
itp-

+ system iem musi zawieraé kombiner antenowy z zewnetrzng antena

» systemy iem powinny by¢ zestrojone i przetestowane przed przyjazdem techniki zespotu

» wysterowanie: SHURE PSM - 10dB line, Sennheiser G4 -24 dB,

* bodypacki standard gain, bez hi boost, bez lim.

* subbas dla perkusisty 15"/ 18” + wzmacniacz mocy + procesor — skuteczny profesjonalny
gtosnik touringowy (l-acoustic, d&b, meyer, jbl)

(1 Monitor na scene do komunikacji
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Out Dla kogo Instrument Monitor
1 ROBERT IEM 1 L Wokal gtéwny
2 |ROBERTIEM 1R stereo IEM 1
3 MACIEK IEM 2 L _ i
a MACIEK IEM 2 R Gitara, chorek stereo IEM 2
5 MIKIS IEM 3 L _ i
6 MIKIS IEM 3 R Gitara, chorek stereo IEM 3
7 EMANUEL 4 IEM L
8 EMANUEL 4 IEM B Bas stereo IEM 4
9 BENIO IEM 5 L _ i
10 BENIO IEM 5 R Gitara, chorek stereo IEM 5
11 ADAM (set akustyczny) IEM 6 L ,
12 | ADAM (set akustyczny) IEM 6 R Cajon, Snare2, OH2 stereo IEM 6
13 IEM 7 kontrolne L .
14 IEM 7 kontrolne R Realizator mon. stereo IEM 7
15 ADAM L Linia stereo 2x XLR do
16 |ADAMR Perkusja, chorek mikserka
17 | ADAM sub subbas
18 | Monitor komunikacyjny z foh 1x mon lub sidefill
WILKI - SCENA
Adam - PERKUSJA
2xXLR + SUB
1-11 DRUMS
12 Dl click
Emanuel - IEM 4
23 Voc (beta56
MIKIS - IEM 3 ( ) 13 BASS DI
17 Gtr (Bogner) 14 BASS mic
22 Voc (beta58)
MIKSER
. MON
Benio — IEM 5
18 Gtr Acu — DI Maciek - IEM 2 IEM 7
19 Gtr/Key amp 15 Gtr (Vox)
20 Voc (UHF 2) 16 Gtr (Swart)
Robert - IEM 1 21 Voc (beta 58)
Set akustyczny Voc (24)
26-29 drums Adam — IEM 6
30 G Acu Mikis
RISER 2mx1m na kotach
------------------------------------------------ Front sceny--------=---mmmmmmm e
Shotgun Publ R (32) Shotgun Publ L (31)
KONTAKT
LESZEK tUSZCZ +48 604 511 648, leszek7777777@gmail.com (FOH)
PIOTR TARASZKIEWICZ +48 604 415 345, piotr@dartagnanstudio.pl ( MONITORY)
ARKADIUSZ KLABAN +48 501 010 464, backline@onet.pl ( TECHNIKA)
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Dodatkowe Informacje :

Zespot Wilki uzywa pirotechniki .

4 x Eco Jet , 4 x Stadium Shot ,2 x Banki

Pirotechnika Kontakt : Viva System Darek Ogrodnik +48691767376

Oswietlenie Kontakt : GP Light +48516037545

Ekran Led Kontakt : XART Emovies 509 640 200

Kontakt w celu potwierdzenia ridera wymagany min 4 tyg przed Koncertem.

Wszelkie odstepstwa od rideru spowodowane warunkami technicznymi lub innymi
okoliczno$ciami musza byc uzgadniane z Realizatorem.

Wymagana konsoleta HIGH END SYSTEM WHOLEHOG 4

Wszystkie urzadzenia marki Portman do wytfgcznego uzycia przez zespot Wilki.
Spot Prowadzacy min. 1200 WATT z ptynna regulacja intensywnosci i Irysem.
Uwagi:

Rider jest przewidziany na scene o wymiarach wewnetrznych 12 m x 10 m wysokosci
0 min przeswicie 7 m z wybiegiem o wymiarach2 m x 4 m

Zadaszenie musi posiada¢ 3 x ruchome truss na wyciggarkach.

Schody na scene muszg by¢ dobrze oswietlone.

Stanowisko Oswietlenia musi znajdowac sie w osi sceny miec wysoko$s¢é min 1m i zapewnia¢ dobra widoczno$¢ sceny.

oraz by¢ bardzo dobrze zabezpieczone przed ztymi warunkami atmosferycznymi.
Tyl oraz boki sceny powinny byc koloru czarnego.Tyt z materialu nietransparentnego.

LED

Ekran led min. P 3.9 SMD
Rozmiar ekranuto 8 m x 3.5 m
przytacze HDMI na FOH.

Wilki 2026
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Realizator: Grzegorz Prusinowski
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